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Начало работы

Требования

Естественный пользовательский интерфейс (Natural User Interface®) пакета приложений "Snowflake" работает под операционными системами Windows® XP, Windows® Vista и Windows® 7. Предполагается, что в операционной системе установлены последние обновления, включая последнюю версию Windows Service Pack.

[image: image1.bmp]
Системные требования
Рекомендуемая конфигурация для наилучшей работы:

Intel Core 2 Duo E6850 3GHz / Intel Core i3 540 3.06GHz / Intel Core i5 560M / AMD Phenom 2 X4 955

2GB RAM

NVIDIA Geforce GTX 460 / AMD Radeon 6850

[image: image2.bmp]
Важно
Убедитесь, что установлены последние версии драйверов для видеокарты. При работы на Windows 7 убедитесь также, что драйверы сертифицированы для Windows 7. Некоторые не самые новые видеокарты могут не иметь драйверов, сертифицированных для Windows 7, и в этом случае они не будут совместимы с пакетом "Snowflake" для Windows 7.

Окно

Окно приложения

Прикоснувшись к рамке окна приложения (оконный режим), пользователь может выполнить такие операции, как перемещение, вращение и изменение размера.

Чтобы повернуть изображение, совершите круговое движение пальцами в том направлении, в котором вы желаете повернуть окно.

Чтобы изменить размер изображения, двигайте пальцами в стороны или по направлению друг к другу. Обратите внимание, что рамка имеет определенный минимальный и максимальный размер для удобства пользования.

Двойное касание рамки переводит приложение из оконного режима в полноэкранный.

Работа с окном приложения

Перетаскивая изображение одним пальцем, можно перемещать окно по всему экрану.
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При быстром перемещении окна оно будет скользить после отпускания. Это может быть использовано для закрытия приложения путем "выбрасывания" его за пределы экрана.

Назад
Угловые меню

Каждое приложение имеет кнопки меню, расположенные в углу окна. В таком меню Вы найдете такие опции, как Выход, Заблокировать/Разблокировать, Полноэкранный режим/Оконный режим.

Угловое меню

Меню вызывается нажатием на одну из угловых кнопок и удержанием ее в течение секунды, в результате чего на экране появляются меню с опциями. Чтобы выбрать одну из опций, переведите палец на одну из кнопок. Чтобы закрыть приложение, нажмите кнопку меню, затем переведите палец на кнопу "Выход" и уберите палец с экрана.

Назад
Меню приложений

Меню в виде сетки

Данное меню отображает установленные приложения в виде сетки. Для запуска приложения просто нажмите на соответствующую иконку.

Вращающееся меню

Вращающееся меню отображает приложения, входящие в состав пакета "Snowflake". Для запуска приложения нажмите на иконку во вращающемся меню.

Скользящее меню

Скользящее меню отображает установленные приложения в виде скользящей цепочки. Вы можете передвигать меню, нажимая пальцем на иконки или рядом с ними и затем двигая их влево или вправо. Для запуска приложения нажмите на иконку.
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Используя программу настройки пакета "Snowflake", Вы можете выбрать, какие приложения должны отображаться в меню.

Чтобы использовать видеофайлы, как кнопки меню, замените файл MenuIcon.png на файл MenuIcon.mov для конкретного приложения.

Для воспроизведения звука при нажатии на кнопку меню, добавьте файл MenuIcon.wav в корневую папку конкретного приложения (так же, как и MenuIcon.png).

Назад
Приложения

Просмотр 3D
Просмотр 3D
Приложение для просмотра 3D-изображений используется для просмотра и работы с 3D-моделями. Пакет приложений "Snowflake" поставляется с набором 3D-моделей. Пользователи могут помещать свои 3D-модели в пакет "Snowflake", при этом нет необходимости обращаться в компанию NUITEQ. Поддерживаемые форматы: obj, 3ds и dae.

При запуске приложения для просмотра 3D-изображений открывается меню с загруженными 3D-моделями. Вращайте меню, чтобы выбрать модель для просмотра.

Чтобы увеличить изображение модели, поместите палец на одну из моделей и удерживайте палец, пока полоса загрузки не будет заполнена. Затем изображение выбранной 3D-модели начнет увеличиваться.

Вращайте модель по осям X и Y одним пальцем.

Вращайте модель по оси Z двумя пальцами.

Увеличивайте и уменьшайте изображение сдвигая или раздвигая пальцы.

Увеличив изображение модели, нажмите на кнопку выбора моделей, чтобы вернуться к предварительному просмотру всех 3D-моделей.

Чтобы увидеть модель в каркасном представлении, нажмите соответствующую кнопку в меню. Чтобы вернуться к нормальному просмотру модели, нажмите эту кнопу еще раз.
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Для просмотра моделей, не входящих в стандартный пакет, поместите их в папку "INSTALL_PATH\bin\applications\Teapot2\data\Models". Поддерживаемые форматы: obj, 3ds и dae.

При использовании форматов obj, 3ds и dae необходимо произвести триангуляцию моделей перед их экспортом. Обратитесь к своему контент-провайдеру или в компанию NUITEQ, если Вам необходима помощь.

Иногда в моделях формата .dae могут быть пропущены текстуры – это происходит при отражении копии сетки путем уменьшения ее размера на –1 по одной оси. Эта проблема может быть решена с помощью подходящего отражающего инструмента.

Заинтересованы в том, чтобы иметь возможность загружать файлы других форматов? Компания NUITEQ будет рада услышать Ваши рекомендации.

Назад
Аэрохоккей

Воздушный хоккей

Управляйте при помощи пальца своей битой и старайтесь послать шайбу в ворота противника. Каждый игрок имеет в начале игры 10 очков, и каждый пропущенный гол отнимает одно очко. Последний игрок, у которого остаются очки, становится победителем.

В режиме для четырех игроков игра заканчивается, когда одна из сторон теряет все свои очки, а сторона, у которой остались очки, выигрывает.

Назад
Жуки

Жуки

Задача игры – объединять в пары одинаковых жуков.

Вы выбираете одинаковых жуков, окружая их линией, которую Вы рисуете на экране движением пальца. Будьте осторожны: жуки соединяются в пары, только если внутри окруженной зоны нет жуков других видов.

Каждый раз, когда Вы соединяете двух жуков, они сливаются и превращаются в большего жука. Первый из игроков, у кого останется только один большой жук, выигрывает.

Назад
Собери карты

Собери карты

"Собери карты" – это игра в стиле казино, где игрок должен собрать наилучшую комбинацию карт из тех, что представлены на игровом столе.

Вы перетаскиваете карты в свой дом как можно быстрее, стараясь при этом создать хорошую комбинацию.

Ценность каждой комбинации определяется так же, как при игре в покер. Вы не можете брать карты противника, т. е. можете использовать только карты со своей половины игрового стола.

Счет в игре "Собери карты"

Назад
Соединяй знания

Соединяй знания

"Соединяй знания" – это мультитач-приложение, разработанное с целью визуализировать данные, получаемые из Википедии. Изображение в приложении может изменять размер, чтобы пользователь мог работать только с доступными данными. Вы можете приблизить любой из блоков обычным движением двух пальцев, а также увеличить все доступное изображение и перейти к нижним уровням информации.

Маленькая зеленая стрелка указывает на то, что данный блок связан с верхним уровнем информации. Нажмите и удерживайте страницу для поиска связанных страниц или нажмите на треугольную кнопку, чтобы открыть страницу и просмотреть ее содержимое.

Английское название приложения "Connledge" происходит от слов "connected knowledge" – связанные знания, т. к. данное приложение показывает не только страницы из Википедии, но также и связи между страницами.

Назад
Рисование

Рисование

Это приложение позволяет пользователю продемонстрировать свои художественные способности, а также сохранить рисунок на компьютере или распечатать его.

Сохраненные рисунки автоматически показываются в Медиаплеере.

Приложение предлагает простейший выбор цветов, который позволяет даже самым маленьким пользователям выбрать тот цвет, который они желают. Также имеется альбом с готовыми изображениями, которые можно использовать в своих рисунках.
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Эта опция активируется в Редакторе конфигурации и позволяет пользователю выбирать из 16,7 млн. цветов вместо предопределенных 16 цветов в простой версии.

Пользователь выбирает желаемый цвет на палитре. Палитра может перемещаться и вращаться. Если палитра выходит за пределы экрана, она возвращается обратно на холст. Программа выбора отображает выбранный цвет. Чтобы изменить цвет, которым Вы рисуете, нажмите и перетащите его на тот цвет, который Вы желаете выбрать.

Назад
Рисование на видео

Рисование на видео

Приложение позволяет рисовать прямо на видеоизображении, что прекрасно подходит для анализа спортивных событий, прогноза погоды и других аналогичных целей.

Назад
Ударная установка

Ударная установка

Приложение позволяет играть на ударной установке.

Назад
Плавные линии

Плавные линии

Приложение является специальным медиаплеером (изображения и видео), который визуально связывает изображения из одной и той же категории при работе с ними.
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Чтобы заменить предустановленный в приложении контент, необходимо совершить следующие действия:

Пример
1. Найдите директорию INSTALL_PATH\bin\applications\Flow\data\, которая расположена в главной папке приложения "Плавные линии".

2. Замените графику на "back.png", "backDown.png", "BackgroundMenu.png", "BackgroundViewer.png" и т. д., если необходимо.

3. Проверьте папку "Structure". В эту папку можно добавлять папки/кнопки для создания различных структур меню (пример структуры прилагается).

4. Добавьте папки/кнопки путем создания новой папки внутри папки "Structure". Назовите ее "[номер]_[имя]", чтобы папки были корректно рассортированы.

5. Внутри вновь созданной папки добавьте изображения "Icon_pressed.png" и "Icon_unpressed.png", которые будут использоваться в главном меню.

6. Создайте подпапки (так же, как Вы создали первую папку), чтобы создать еще кнопки меню.

7. После того, как Вы достигли последнего уровня меню (т. е. созданная структура Вас устраивает), создайте папку "Media".

8. Поместите контент в папку "Media".

9. Создайте файл Content.txt (также в папке "Media").

10. Отредактируйте файл "Content.txt", как показано ниже:

+название изображения, название категории

+например:

+pigeon.png, птицы

+dove.png, птицы

+volvo.png, машины

+saab.png, машины
+и т. д.

11. Названия, записанные в файле Content.txt, должны соответствовать с названиями изображений.

12. Теперь при запуске приложения "Плавные линии" отображается вновь созданная структура меню.

13. Дополнительно, можно отредактировать файл Settings.txt, расположенный в папке данных приложения "Плавные линии".

Назад
Лягушки

Лягушки

В игре могут принимать участие до 4-х человек. Цель игры – набрать максимальное количество очков за отведенное время, перепрыгивая с листа на лист и ловя мух.

Назад
Гравигра

Приложение работает в соответствии с законами физики. Вы можете создавать фигуры, изменять соединения между ними, а также изменять гравитацию.

Гравигра

Просто создайте фигуру, нарисовав ее. Когда нарисованные линии пересекаются, фигура разбивается и распадается на части. Все нарисованные фигуры взаимодействуют друг с другом, как реальные объекты.

Существует несколько видов соединений, чтобы соединить фигуры и заставить их взаимодействовать по-новому. Эти соединения доступны в угловом меню.

Гравитация на игровом поле изменяется с помощью специального виджета. Стрлека показывает направление и силу гравитации.

Изменяйте гравитацию, нажимая и поворачивая стрелку в разных направлениях. Чем дальше палец, тем сильнее гравитация.

Назад
Карта

Карта

Приложение является прекрасным инструментом для отображения карт с возможностью выбора хотспотов, где пользователь может получить дополнительную информацию, нажав на хотспот на карте, будь то кафе, гостиницы или магазины.

Фрагменты карты должны иметь формат PNG и быть помещены в папку "..\Snowflake Suite\bin\applications\Map\data\Map\map".

Они должны быть пронумерованы, начиная от левого верхнего угла и заканчивая правым нижним.

Например, если карта представляет собой сетку 5 х 5, то изображения должны иметь следующие названия:

map_1, map_2, map_3, map_4, map_5

map_6,map_7,map_8,map_9,map_10

и т. д.

Также необходимо открыть файл AppSettings.cfg (в папке "Map/data") и отредактировать следующие строчки:

NumOfRows: "10"

NumOfCols: "4"
Здесь нужно указать количество элементов для новой карты, расположенных вертикально и горизонтально. Например, предустановленная карта Швеции имеет сетку 4 х 10.

Местоположение хотспотов и информацию о них можно редактировать в файлах hotspots.xml, oreslist.xml и ownerslist.xml.

Назад
Медиаплеер

Медиаплеер

Медиаплеер – приложение для просмотра цифрового контента и для работы с изображениями и видео.

Контент может быть меняться, что позволяет пользователю работать со своим контентом, отображающим, например, какие-либо товары или проекты.

Все картинки и видеофайлы располагаются в папке "INSTALL_PATH\BIN\applications\Viewer\data\Media".
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Поддерживаемые форматы: jpg, png, bmp, mov и pdf.
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1. Для добавления медиаплееров с различным контентом скопируйте папку плеера и вставьте ее в папку “INSTALL_PATH\BIN\applications”.

2. Переименуйте папку, назвав ее, например, viewer02, а также файл с расширением .nui, который находится в ней (имя папки и имя файла .nui должны быть одинаковыми). Затем поместите новый контент в папку "Media".

3. Создайте новые иконки и поместите их в папку “INSTALL_PATH\bin\applications\< new folder >\MenuButton.png”.

4. Откройте файл Globalmenu.xml и создайте новую строчку с информацией о приложении в соответствии с названиями папок и иконок: например, < Button name="Viewer02" />.

Назад
Просмотр PDF

Просмотр PDF

Приложение позволяет просматривать документы в формате PDF. Переворачивайте страницы движением влево или вправо, или передвигая слайдер внизу экрана.

Чтобы увеличить изображение страницы, дважды нажмите на нее. Чтобы пролистать страницу, передвигайте изображение вертикально.

Чтобы использовать иконку в меню для своего PDF-документа, поместите в папку с контенктом изображение в формате png с таким же именем, как у PDF-документа. Например, если у Вас имеется PDF-файл с названием "test.pdf", Вы должны поместить иконку с названием "test.png" в ту же папку. Теперь в меню будет показываться изображение из файла test.png, и при его выборе откроется файл test.pdf.

Все PDF-файлы должны быть помещены в папку "INSTALL_PATH\BIN\applications\PDFViewer\data\Media".

Назад
Пианино

Пианино

Приложение позволяет играть на пианино.

Назад
Понг

Понг

Римейк старой классической игры, теперь - с мультитач-управлением. Игрок может передвигать свою биту пальцами. Игрок может подкручивать мяч, ударяя по нему движущейся битой.

Назад
Пазл

Пазл

Приложение позволяет выбрать изображение или видео, которое разделяется на сегменты, а пользователь затем должен расположить эти сегменты в правильном порядке, чтобы собрать изображение.

Вы можете размещать свои изображения в папку "../Snowflake Suite/bin/applications/Jigsaw/data/puzzles", чтобы использовать их в приложении "Пазл".

Приложение также поддерживает самостоятельный выбор пользователем количества сегментов, на которые будет разделено изображение. Чтобы изменить это количество, пройдите в папку "../Snowflake Suite/bin/applications/Jigsaw/data/" и откройте в Блокноте файл settings.cfg. Измените параметры "Разбить по высоте" (HeightSplit) и "Разбить по ширине" (WidthSplit), указав желаемое количество сегментов. Например, если изменить оба параметра на 3, Вы получите сетку 3 х 3 сегмента изображения.

Назад
Слайдер

Слайдер

Приложение для просмотра изображения. Перелистывайте страницы, передвигая слайдер внизу страницы.

Назад
Слот-машина

Слот-машина

Слот-машина предлагает игру на виртуальные деньги. Пользователь может выбрать количество игровых барабанов путем перемещения стрелок на экране. Затем игрок делает ставку, перетаскивая монеты в монетоприемник, и вращает барабаны движением пальцев.

Назад
Сноудоку

Сноудоку

Головоломка судоку, оформленная в зимнем стиле. Игра позволяет участвовать нескольким пользователям, решающим головоломки вместе. Кнопка "Подсказка" (Hint) предлагает варианты решения головоломки.

Назад
Спецэффекты

Спецэффекты

Приложение демонстрирует всевозможные эффекты с частицами, который пользователь выбирает из углового меню. Каждый палец создает один из красивых эффектов, который также выбирается в меню.

Назад
Стопки

Стопки

Цель игры – составлять из объектов стопки определенной высоты.

Объекты варьируются по форме – от квадратов до треугольников, а также по массе и другим характеристикам.

Назад
Кнопки

Кнопки

Игра не реакцию, в которой пользователь должен быстро нажимать на появляющиеся на экране кнопки. Чем быстрее нажимаются кнопки, тем больше очков получает игрок. Игра заканчивается, если на экране одновременно отображается 20 кнопок.

Назад
Трейсер

Трейсер

Простое приложение, цель которого – показать возможности различных аппаратных решений. Просто прикасайтесь к экрану и перемещайте пальцы, и приложение будет создавать цветные линии и показывать краткую информацию о каждом прикосновении.

Назад
Вонг

Вонг

Многопользовательская игра, похожая на "Понг". Вместо передвижения биты игроки должны создавать "стенки" путем касания экрана двумя или более пальцами, чтобы летающий объект отталкивался от этих "стенок". Можно создавать несколько "стенок". Если "стенка" слишком широкая, она начнет мигать, чтобы не позволить игроку жульничать.

Назад
Добавление внешнего исполняемого файла

Пакет приложений "Snowflake" поддерживает возможность добавления внешних исполняемых файлов в меню пакета. О том, как это сделать, читайте в инструкции по внешним приложениям.

Клавиши быстрого доступа

В пакете приложений "Snowflake" можно использовать следующие клавиши быстрого доступа:

	Клавиша
	Описание

	F1
	Показать информацию о версии программы

	F2
	Показать число кадров в секунду

	F
	Показать/скрыть входные маркеры

	M
	Включить/выключить управление мышью (только в версии для Windows 7)


Автозапуск отдельного приложения

Пакет "Snowflake" предлагает возможность автоматического запуска отдельного приложения при загрузке. В этом случае загружается только выбранное приложение и автоматически запускается в развернутом виде. Никакие другие приложения (и меню) не загружаются.

Для запуска отдельного приложения:

1. Создайте новый ярлык к файлу Snowflake Suite/bin/release/Launcher.exe.

2. В поле "Объект" добавьте "exclusive <application folder>".

Например, Объект: "C:\Program Files (x86)\Snowflake Suite\bin\release\Launcher_tc.exe" exclusive Viewer

Эта команда запустит приложение "Viewer" (Просмотр).

"Рабочей папкой" всегда должны быть папка "Snowflake Suite/bin/release" (например, "C:\Program Files (x86)\Snowflake Suite\bin\release").

Редактор конфигурации

Для изменения пакета "Snowflake" используйте редактор конфигурации. Например, Вы можете видоизменить раскладку меню, добавить кнопку общего выхода, указать приложения, которые должны отображаться в меню, а также менять многие другие настройки. Для запуска редактора нажмите Пуск -> Программы -> Snowflake Suite -> Configuration.
С более подробной информацией о редакторе конфигурации можно ознакомиться по ссылке: Редактор конфигурации.

Использование иерархических меню

Для использования иерархического меню Вы необходимы две вещи:

- файл меню xml;

- файл с иконкой меню.

Откройте файл GlobalMenu.xml, чтобы увидеть как выглядит файл xml. Файл xml для подменю должен быть таким же, но с другим набором кнопок.

Кнопка указывается следующим образом:

< Button name="Map" title="Map" />
Чтобы указать кнопку для подменю, напишите строчку так:

< Button name="../Submenu.xml" title="Submenu" />
Параметр "name" указывает путь к файлу меню xml, а параметр "title" является названием кнопки, которое будет отображаться в пакете "Snowflake". Возможно, Вы захотите добавить кнопку "Назад" в свое подменю – это можно сделать так:

< Button name="../GlobalMenu.xml" title="Back" />
Теперь, все, что Вам нужно сделать, это добавить иконки для кнопок меню. Иконки должны быть помещены в папку "data/ExternalIcons" (создайте ее, если ее еще нет). Иконки должны называться так же, как и файлы меню xml. Таким образом, в соответствии с примерами, приведенными выше, у Вас должна быть иконка Submenu.png и иконка GlobalMenu.png (назад).

Руководство по редактору конфигурации "Snowflake"

Данное руководство предназначено для использования редактора конфигурации "Snowflake" и входит в пакет приложений "Snowflake". Этот редактор конфигурации позволяет быстро настроить работу пакета "Snowflake". Обратите внимание, что не все настройки пакета "Snowflake" можно изменить с помощью данного редактора конфигурации, но их можно изменить через файл конфигурации пакета (это относится, в основном, к расширенным настройкам).

Свойства

· Очень быстрый способ легко изменить настройки пакета приложений "Snowflake"

· Возможность сохранять конфигурацию для легкого переноса на другие компьютеры

· Совместимость с Windows 7®, Windows Vista® и Windows XP®

Настройки и описание

Эта часть разделена на вкладки, а затем на соответствующие подразделы. Если Вам необходимо найти какой-либо конкретный параметр, ищите его по названию здесь (Ctrl+F в большинстве браузеров). Названия параметров и настроек, указанные в данном руководстве, совпадают с таковыми в редакторе конфигурации.

Общие

Вид окна:

Выберите вид окна пакета "Snowflake", которое будет отображаться на экране.

· Обычное окно:

Обычное окно с рамкой.

· Окно без рамки:

Обычное окно, но без строки с названием.

· Полноэкранный режим:

Пакет "Snowflake" запускается как полноэкранное приложение со стандартным разрешением Вашего компьютера.

· Принудительный полноэкранный режим:

Так же, как и в простом полноэкранном режиме, но приложение будет использовать в качестве разрешения размер окна, указанный в конфигурации.

· Вторичный полноэкранный режим:

Пакет "Snowflake" запускается на вторичном адаптере дисплея с разрешением первичного. Таким образом, Вам необходимо иметь два экрана с одинаковым разрешением – как на первичном дисплее, так и на вторичном.

· Двойной полноэкранный режим:

Окно пакета "Snowflake" отображается на обоих дисплеях. Данная опция имеет ограничение по разрешению – такое же, как и в случае с "Вторичным полноэкранным режимом".

Размер окна:

Данный параметр определяет разрешение, которое имеет адаптер дисплея. Он применяется только в случае использования "Обычного окна", "Окна без рамки" или "Принудительного полноэкранного режима".

[image: image10.bmp] Подсказка

Рекомендуется использовать "родное" разрешение адаптера дисплея для получения наилучшего результата, или же разрешение с соотношением сторон 16:10, 16:9 или 4:3.

Входные маркеры:

Размер:

Указывает размер, который должны иметь входные маркеры. Размер может меняться от 0.0 до 1.0, где 1.0 равно полной высоте экрана.

Скорость вращения:

Указывает скорость, с которой должны вращаться входные маркеры.

Вращение по часовой стрелке:

Если не отмечено, снежинки будут вращаться против часовой стрелки.

Показать входные маркеры:

Отметьте, если Вы хотите видеть входные маркеры.

Количество приложений:

Приложения:

Данная опция позволяет установить количество приложений, запускаемых одновременно в составе пакета "Snowflake". По умолчанию, это количество не ограничено (обратите внимание, что незарегистрированная версия пакета "Snowflake" имеет ограничение на количество приложений, которые могут работать одновременно, и изменение этого параметра не повлияет на данное ограничение). Опция позволяет добиться хорошей работы пакета "Snowflake" на не самых мощных компьютерах.

Неограничено:

Снятие отметки с данной опции позволяет настроить предыдущий параметр.

Прочее:

Здесь представлены настройки, не входящие ни в одну из других категорий.

Включить мышь:

Данная опция позволяет включить или отключить использование мыши для эмуляции пальцевого ввода. Полезна для отладки программы и быстрой навигации.

Громкость:

Регулятор позволяет установить желаемый уровень громкости в пакете "Snowflake".

Копирование по USB:

Включение этой опции позволяет подключать USB-носитель и, при работе Медиаплеера, скопировать все медиафайлы, содержащиеся в приложении, в папку "Media" на USB-носителе.

Меню

Раскладка меню:

Выберите, какой из трех видов раскладки меню Вы желаете видеть при запуске программы (можно изменять, используя угловые меню, если они включены).

· Круглое меню:

· Меню в виде сетки:

· Скользящее меню:

Общее угловое меню:

Настройки, касающиеся угловых меню.

Включить общее угловое меню:

Включение или отключение общего углового меню (обратите внимание, что некоторые приложения имеют свои специфические угловые меню, на которые данная опция не распространяется).

Включить общую кнопку выхода:

При активации данной опции Вы можете выйти из пакета приложений "Snowflake" через общее угловое меню. По умолчанию, эта опция отключена, чтобы исключить неправильное использование при демонстрации.

Список меню:

Здесь отображаются все приложения, установленные в пакете "Snowflake". Справа отображается список установленных приложений с их названием, иконкой и экранным именем.

Если Вы хотите удалить приложение, Вы выбираете его в списке с права и нажимаете клавишу со стрелками, указывающими налево. Если Вы хотите добавить ранее удаленное приложение в список, Вы выбираете его слева и нажимаете клавишу со стрелками, указывающими направо.

Нажатие на кнопку "Очистить" (Clear) удаляет все приложения из списка.

Кнопки "Вверх" (Move Up) и "Вниз" (Move Down) определяют порядок, в котором приложения отображаются в различных меню.

Фон / Заставка

Данная вкладка содержит настройки, касающиеся фонов и заставок.

Фон:

Укажите путь к фоновому изображению, которое будет использоваться в пакете приложений "Snowflake". Поддерживаемые форматы: jpg, png, bmp, tiff, tga.

Заставка:

Укажите путь к заставке. Если путь указан неверно или текстовое поле оставлено пустым, заставка будет отключена. Поддерживаемые форматы: mp4, mov.

Ожидание:

Время до запуска заставки, прошедшее после последнего зарегистрированного программой касания экрана.

Заставка закрывает приложения:

Включение этой опции позволяет заставке закрывать все или запущенные приложения пакета "Snowflake".

Окна приложений

Эта вкладка содержит настройки, касающиеся работы приложений.

Размер окна приложения:

Слайдер позволяет выбрать размер окна при его запуске. Вы можете выбрать значения от 10% до 80% размера главного окна пакета "Snowflake".

Соотношение сторон окна приложения:

Данный параметр определяет соотношение сторон окна приложений пакета "Snowflake". Стандартным является соотношение сторон дисплея, но Вы можете отметить "Использовать произвольное соотношение сторон" (Use custom aspect) и выбрать соотношение сторон от 1:10 до 10:1. Обратите внимание, что некоторые приложения могут не работать так, как должны, когда используется нестандартное соотношение сторон.

Позиция окна приложения:

Данный параметр определяет, где должно открываться приложение. Показатель выбирается в пределах от 0 до 1.0, где 0.5 означает середину окна. Обратите внимание, что эта позиция закреплена за центром окна приложения. Таким образом, если Вы установили показатели 0.5; 0.5, то приложение откроется в центре главного окна пакета "Snowflake".

Прочие настройки:

Запуск в развернутом виде:

Данная опция позволяет запускать все приложения в полноэкранном режиме вместо оконного.

Разворачивать по двойному касанию:

Данная опция позволяет включать и отключать разворачивание окна приложения на весь экран двойным касанием границы окна.

Запуск с зафиксированным положением окна:

Данная опция позволяет запускать приложения с зафиксированным положением окна, без возможности передвигать и вращать его, а также изменять его размер при работе в оконном режиме. Вы можете отменить фиксацию положения, зайдя в угловое меню и нажав значок разблокировки.

Угловое меню

Эта вкладка позволяет настроит угловые меню пакета приложений "Snowflake".

Здесь представлены четыре кнопки-флажка, каждая соответствует одному из угловых меню. Поставив эти флажки, Вы помещаете меню в соответствующие углы.

Опция "Удерживать" (Hold) посередине определяет, как долго пользователь должен удерживать палец на кнопке углового меню до его появления на экране. Эта настройка применяется только к угловым меню в приложениях, но не действует на общее угловое меню.

Режим переключения:

Включение этой опции изменяет принцип открытия меню. Вместо удерживания пальца на кнопке меню, для его открытия достаточно одиночного нажатия.

Приложения:

Последняя вкладка позволяет легко обновлять и изменять каждое из приложений пакета "Snowflake".

Слева Вы выбираете, конфигурацию какого приложения Вы хотите изменить, и опции для этого приложения отображаются справа. Так как каждое приложения имеет свои специфические настройки, они не будут показаны здесь.

