«3D-иллюзионист»

Положение о конкурсе 
Конкурс «3D-иллюзионист» является открытым ежегодным конкурсом идей в области эскизирования и компьютерного монтажа.
1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1.1. 
1.2. Организатором конкурса «3D-иллюзионист» (далее Конкурс) является АНО ДПО «Открытый молодёжный университет».
1.3. Организация и проведение Конкурса строится на принципах свободного развития личности и свободы творческого самовыражения участников.
1.4. Конкурс проводится на территории всей Российской Федерации.
1.5. Порядок проведения Конкурса:
· Приём работ: с 1 сентября 2017 года по 25 апреля 2018 года.
· Определение победителей: с 26 апреля 2018 года по 14 мая 2018 года.
· Публикация результатов конкурса 15 мая 2018 года
.
2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ КОНКУРСА
2.1. Предоставление возможности каждому ребёнку заявить о себе.
2.2. Вовлечение детей в проектную деятельность.
2.3. Развитие творческого воображения.
3. УЧАСТНИКИ КОНКУРСА
3.1. Конкурс проводится для обучающихся учреждений любого типа и вида. В нём могут принять участие учащиеся 1-6 классов школ, лицеев, гимназий, колледжей и любых других образовательных учреждений.
3.2. Категории учащихся:
· 1-4 классы;
· 5-6 классы.
4. УСЛОВИЯ КОНКУРСА
4.1. Каждый участник может предоставить на Конкурс не более одной работы по одной из номинаций:

· «Оригинальная модель оформления игровой комнаты в детском саду» —оформление 3D-рисунками игровой комнаты, в которой с детьми можно проводить занятия, игры и другие массовые мероприятия. 
· «Благоустройство общественных пространств» — создание 3D-рисунков на асфальте в специально выделенном общественном месте.
· «Благоустройство пришкольной территории» — оформление 3D-рисунками на асфальте пришкольной территории. 

· «Оригинальная модель оформления спортивного или развлекательного комплекса» — оформление 3D-рисунками одного из помещений спортивного или развлекательного комплекса.

· «Оригинальная модель оформления школьного помещения» — оформление 3D-рисунками любого школьного помещения, где ученики занимаются, проводят массовые и спортивные мероприятия и т. п.

· «Благоустройство придомовой территории» — оформление 3D-рисунками на асфальте территории жилых домов.
4.2. Предметом Конкурса являются работы школьников, использующиеся как дизайн-проекты.
4.3. На Конкурс принимаются:
4.4.  эскизы 3D-рисунка оригинальной модели оформления выбранного помещения или территории, выполненные с помощью любого графического редактора или нарисованные от руки (акварель, графика, цветные карандаши).    
4.5. Работа должна иметь название и краткое описание.  

4.6. Участники имеют право продемонстрировать свою работу с использованием презентации, видеосопровождения и других средств наглядности при необходимости.
4.7. Работы должны быть выполнены без помощи родителей и педагогов.
4.8. Размещая свою работу, участник соглашается с условиями Конкурса, изложенными в данном Положении. В том числе даёт согласие на всеобщий просмотр его работы пользователями портала Exterium.

5. НАГРАДЫ КОНКУРСА

5.1. Каждый участник Конкурса, независимо от занятого места, получит именной сертификат, подтверждающий участие в Конкурсе. 
5.2. Авторы двух лучших работ будут удостоены дипломами за 1 и 2 место и ценными призами.
5.3. Каждый участник получит именной сертификат, подтверждающий участие в Конкурсе. 

5.4. Автор работы, набравшей наибольшее количество лайков от пользователей портала Exterium, получит именной диплом.
6. ПОРЯДОК, СРОКИ И МЕСТО ПОДАЧИ РАБОТ

6.1. Чтобы принять участие в Конкурсе, необходимо:

6.1.1. Проработать дизайн-проект оригинальной модели оформления выбранной территории или помещения, включающий разделы:

· Задание на проектирование.
· Формирование идей.
· Эскизирование.
· Компьютерный монтаж 3D-рисунка.
· Перспективы.
* Наличие компьютерного монтажа 3D-рисунка является необязательным условием, однако может принести дополнительные баллы.
6.1.2. Сфотографировать эскиз оригинальной модели оформления помещения или территории.
* Изображение может быть анимированным.

6.1.3. Сформировать из дизайн-проекта и сопутствующих ему дополнительных изображений единый PDF-документ.

6.1.4. Разместить изображение с эскизом оригинальной модели оформления помещения или территории, или изображение с компьютерным монтажом 3D-рисунка в галерее Конкурса на портале Exterium с подписью к работе. 

6.1.5. Загрузить в личный профиль PDF-документ, демонстрирующий работу над проектированием дизайна помещения или территории.

6.2. На Конкурс принимаются работы, строго соответствующие следующим техническим требованиям:

· формат изображения: *.jpg, *.jpeg, *.png, *.gif;
· формат документа: *.pdf.

6.3. Работы участников Конкурса должны быть загружены не позднее 24:00 (время московское) 25 апреля 2018 года включительно.
6.4. После успешной загрузки файлов участнику придёт уведомление, что работа принята на рассмотрение. Работы публикуются на портале в течение 3 дней с момента приёма работы к рассмотрению.
6.5. Администрация АНО ДПО «Открытый молодёжный университет» оставляет за собой право отказать в участии в конкурсе в случае, если представленные материалы не будут удовлетворять требованиям, указанным в разделе 4 и п. 6.2. данного Положения. При отклонении заявки или при необходимости внести изменения авторам таких работ будет отправлено соответствующее сообщение.
7. ЖЮРИ КОНКУРСА

Организатор Конкурса образует и утверждает состав жюри Конкурса.

8. ПОРЯДОК И КРИТЕРИИ ВЫБОРА ПОБЕДИТЕЛЯ И ПРИЗЁРОВ КОНКУРСА

8.1. Основными критериями выбора победителей Конкурса являются оригинальность ландшафтного дизайна и мастерство исполнения работ.
8.2. Первый этап проходит на протяжении всего Конкурса. Любой пользователь может проголосовать за понравившуюся ему работу. По результатам собранных голосов будет выявлен победитель в номинации «Приз зрительских симпатий».
8.3. Второй этап: жюри составляет рейтинг работ по следующим критериям: 
· новизна;
· оригинальность;
· идея;

· подход к выполнению задания;

· полученный результат;

· наличие компьютерного монтажа 3D-рисунка;

· реальность воплощения проекта в жизнь.

Каждый критерий оценивается по 5-бальной шкале.

8.4. Заключительный этап: по составленному рейтингу определяется победитель Конкурса.

9. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ КОНКУРСА

9.1. Итоги Конкурса подводятся и объявляются 15 мая 2018 года на портале Exterium. 
9.2. Рассылка наградных материалов осуществляется с 16 мая по 01 сентября 2018 года.
10. НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ КОНКУРСА

10.1. Жюри определяет победителя Конкурса. 
10.2. Вручение призов победителям Конкурса осуществляется после подведения итогов Конкурса.
10.3. Дипломы и сертификаты будут размещены в личных портфолио участников на портале Exterium.
�Предлагаю увеличить сроки проверки работ, т.к. там майские праздники





